WORTER
ERZAHLEN
GESCHICHTE

Der Spielanreiz besteht aus der spielerischen Herangehensweise an die
Worter des Jahres und deren Geschichte. Diese Warter sollen mit Hilfe

von Bild, Text und Jahreszahl erraten werden.

Aus einzelnen Buchstabenstickern, deren Schriftart stilistisch zu dem
entsprechenden Bild passt, werden die Waorter auf der Kartenriickseite
zusammengesetzt. Hilfreich ist dabei das Erkennen der Zusammenge-
horigkeit von Schriftarten.

ABLAUF

1. ILLUSTRATION BETRACHTEN.

Was ist abgebildet? Welche Eindriicke werden geweckt? An welche kon-

kreten geschichtlichen Ereignisse erinnert das Bild?

2. TEXT LESEN.

Wie steht die Jahreszahl im Kontext zu dem Bild? Welche Aussage trifft
der Text? Welches Geschehnis oder welches Phanomen wird hier be-

schrieben? Was ist in diesem Jahr vorgefallen, was hat die Welt bewegt?

3. STICKERBOGEN ZUR HAND NEHMEN.

Welche Schriftart passt stilistisch zu der Illustration? Welches Wort

lasst sich aus diesen Buchstaben bilden?

Hilfestellung: die Anzahl der Buchstaben-Sticker und die Anzahl der

Platzhalter-Dreiecke auf der Kartenriickseite stimmen iiberein.

4. BUCHSTABEN-STICKER AUFKLEBEN.

Ist das Wort des Jahres gefunden (durch Illustration + Text + Jahreszahl
+ Schriftart + Anzahl der Buchstaben) kénnen die Buchstaben auf die

Dreiecke geklebt werden.

Auf der Bedienungsanleitung ist in Spiegelschrift noch einmal die Auf-
losung des Ratsels zu finden, also jedes Wort des Jahres mit seiner ent-

sprechenden Jahreszahl.




